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virtuoso. L'attivita ha voluto sensibilizzare gli studenti sui
temi della legalita, giustizia e lotta alle mafie con esempi
concreti, partendo dalla vita dei ragazzi, dalle loro
esperienze e dai loro stili di vita.

1" fase, Visita ad un bene confiscato alla malavita e
riutilizzato a fini sociali
Uscita didattica

Sono state realizzate visite guidate presso il bene
confiscato “Podere Millepioppi® di Salsomaggiore, in
provincia di Parma. Il bene si trova nel contesto del Parco
dello Stirone, sito di particolare interesse naturalistico e
paleontologico. Il podere & stato sequestrato dalla
Magistratura ai proprietari condannati per usura, |l
Comune di Salsomaggiore a cui, nel 2002, e stata
trasferita la proprieta dell'area, 'ha concessa a titolo
gratuito al Parco dello Stirone per 20 anni. La Direzione
del Parco e |'Associazione Libera collaborano affinché
l'area, frutto di illegalita, oggi possa essere un vantaggio
per tutta la collettivita. Le uscite hanno rappresentato
anche un momento per rielaborare il percorso fatio a
scuola e confrontarsi sul significato dell’'esperienza.
Il programma delle visite & stato cosi strutturato
9.00 - Amivo in pullman al Centro Visite del Parco
(Scipione Ponte, Salsomaggicre Terme)
9.00 -~ 10.00 Presentazione allinterno del Museo
Naturalistico a cura delle Guide del Parco:
» |l Parco dello Stirone e del Piacenziano
e |l Podere "Millepioppi’, un bene confiscato alla
criminalita, e il rapporto con LIBERA
» |l recupero della fauna selvatica, il CRAS (Centro
Recupero Fauna Selvatica) "Le Civette’ del Parco
dello Stirone
10.00 — 11.00 Visita gquidata al pedere “Millepioppi®:
* |'area didattica *Renata Fonte" e gli uccelli rapaci
del Centro Recupero Animali Selvatici “Le Civette"
(i ragazzi vengono suddivisi in gruppi di circa 15
per visitare le voliere, durata circa 20')
11.00 - 12.00 Passeggiata tra i sentieri adiacenti il podere,
in particolare al “Giardino delle farfalle”. Durante la
passeggiata gli educatori del Gruppo Scuola sollecitano i
ragazzi facendoli riflettere, aitraverso il gioco, sul senso
dell'intera esperienza
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cultura dell'illegalité (vd obiettivi generali 2 e 3)

Attraverso la visita ad un bene confiscato e utilizzato a fini
sociali, | ragazzi hanno saputo della presenza del
fenomeno mafioso nel nostro territorio. Molti di loro, prima
di partecipare al progetto, non erano a conoscenza del
livello di infiltrazione della malavita organizzata in Emilia
Romagna e non sapevano cosa fosse il processo Aemilia.
E stato particolarmente importante trasmettere loro questa
consapevolezza e la scoperta dell'entita del fenomeno |i
ha colpiti profondamente, spronandoli a informarsi
maggiormente in modo autonomo utilizzando non solo |
canali della comunicazione ufficiale su stampa e tv ma
anche le risorse della rete e delle associazioni (vd obiettivi
4 e 5)

La scelta di quest'anno & stata di riconfermare la modalita
delle testimonianze dei familiari di vittime di mafia, che
risultano particolarmente efficaci perche abbattono la
‘barriera” della spiegazione teorica e consegnano
contenuti vivi e concreti, veicolandoli attraverso un
coinvolgimento emotivo forte e mai banale. Un elemento di
innovazione & stato puntare — sia nei laboratori sulla
legalita sia nella visita al bene confiscato - sulla
metodologia del gioco, per rinforzare ulteriormente |a linea
del coinvolgimento, gia esplorata atltraverso le’
testimonianze. Giocare significa partecipare, capire e
rispettare le regole, rischiare. Attraverso una senie di giochi
di gruppo €& stata stimolato un maggiore coinvolgimento
dei ragazzi ed e stato piu efficace farli riflettere su
contenuti impegnativi e alti. Il gioco ha permesso loro di
comprendere le  dinamiche dei comporiamenti
potenzialmente illegali che mettiamo in atto anche
inconsapevolmente
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