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Alla c.a. Servizio Diritti dei cittadini – Area Cittadinanza attiva 
Assemblea legislativa della Regione Emilia-Romagna 

Viale Aldo Moro, 50 – 40127 Bologna 

 
PEC: aldiritti@postacert.regione.emilia-romagna.it 

 

RELAZIONE FINALE  

DATA:  19 aprile 2018 

A. Dati di riferimento: 

 
Nome completo della 
Ragione Sociale del 
soggetto iscritto 

APS (ASSOCIAZIONE DI PROMOZIONE SOCIALE) 
Ass. Lucertola Ludens 

 
Codice fiscale 

92081470392 

 
P.IVA 

Non applicabile 

 
Sede legale  
(Via, no. civico e Città) 

Via Corezolo 49 – 48121 Ravenna 

 
PEC 

No applicabile 

 

B. Descrizione del progetto: 

1. Tematica di lavoro 
 

Diritti 

2. Titolo del Progetto 
 

FESTA DEL DIRITTO AL GIOCO 

3. Obiettivi del  
progetto 
 
 
 
 
 

- la sensibilizzazione al valore e pratica del diritto al gioco (mirato all'inclusività sociale e 

praticato all'aperto);  

- di protagonismo e partecipazione delle diverse fasce d’età;  

- di promozione del confronto/conoscenza tra culture ludiche “altre” e locali (intercultura 

e identità del territorio); 

- di accessibilità ed inclusività alla pratica ed ai luoghi di gioco; 

- attenzione e rispetto dell’ambiente, con attenzione alle pratiche del riuso e riciclo ludico 

e creativo. 

Quest’ultimo obiettivo è stato esplicitato più formalmente nella presentazione del 

progetto fatta in questa settimana all’Assessora alla Pubblica Istruzione/Infanzia (e sue 

collaboratrici dell’Unità Pedagogica), a conseguenza del nuovo rapporto (di recente 

costruito) di collaborazione e compartecipazione con l’Assessorato all’Ambiente. In 

realtà, in queste recenti 5 edizioni del Progetto, tutto ciò che è stato realizzato in termini 

di “risorse ludiche” ha sempre fatto fede a questo obiettivo, perché considerato anche 

come essenziale principio ispiratore e di riconoscimento della creatività e natura 

“materica” dell’infanzia/fanciullezza. 
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4. Giovani coinvolti: 

numero, tipologia di 
aggregazione  
(es. CCRR, classe, ecc.) 

 

BAMBINI/E RAGAZZI/E IN EVENTI PUBBLICI E SERVIZI, GRATUITI: N. 260 
PRESSO I SEGUENTI LUOGHI/EVENTI :  
- 4 bambini/e, Cena conviviale con racconti e proiezioni sulle feste del gioco di Carpi 
e Tocatì di Verona, del 04 novembre 2017, in Kirecò 
- 10 bambini/e, Un giocattolo di genitore: laboratori per genitori (e bambini/e) di 
costruzione del giocattolo in preparazione di un altro Natale, con protagonismo e più 
sostenibile, dell’01 e 08 dicembre 2017, in Kirecò 
- 25 bambini/e, “M'illumino di meno 2018”: laboratorio per la realizzazione di “Lanterne 
da passeggio”, del 23 febbraio 2018, presso coop Zalamella 
- 45 bambini/e, Uno sciame di biciclette: laboratorio di costruzione del giocattolo al 
parco, dell’08 aprile, al parco  Primo Maggio 
- 60 bimbi/e laboratorio di costruzione del giocattolo autogestito con le insegnanti, scuola 
dell’infanzia Le Ali, a gennaio 
- 48 bambini/e delle classi 4B e C,  Laboratorio “Diritti in gioco” scuola primaria Ricci 
Muratori, (4 incontri realizzati altri 2 da realizzare per ciascuna classe più la festa del 
gioco decentrata alla scuola) 
- 22 ragazzi/e della classe 4ASU, in alternanza scuola lavoro, Liceo Dante Alighieri , (4 
incontri realizzati altri 2 da realizzare per ciascuna classe della primaria coinvolta, più la 
festa del gioco decentrata a scuola, e la Festa del 27) 
- 46 ragazzi/e, classi 3C e G nella rielaborazione grafica del logo del Progetto e della 
Festa del gioco, a partire dall’incontro di presentazione alle classi del 13 aprile fino a 
maggio, Liceo Artistico Nervi Severini,  
 
SARANNO COINVOLTI BIMBI/E, BAMBINI/E, RAGAZZI/E, PER PRESUNTO N. 1483 
PRESSO I SEGUENTI LUOGHI/EVENTI PUBBLICI O NEI SERVIZI, gratuiti: 
- 8 bimbi/e e bambini/e, Laboratorio di Musicoterapia: 6/8 incontri all’aperto con 
genitori e prole dell’Ass. La Ruota Magica, da fine aprile in poi, presso aree verdi 
- 45 bimbi/e, Laboratorio a tre incontri di costruzione di grandi pupazzi, dal 02 
maggio in poi, presso Sc dell’infanzia Manifiorite 
- 140 bimbi/e con le loro insegnanti al Laboratorio di costruzione delle “Maniche a 
vento resistenti” e “Girandole da corsa” (a conseguenza del laboratorio a 4 incontri 
con i loro genitori che preparano il materiale utile ai laboratori), che operano per 
decorare materiali pre-lavorati, tra febbraio e maggio 2018, scuola dell’infanzia Monti 
- 70 bimbi/e con le loro insegnanti nella decorazione, durante il Laboratorio di 
costruzione delle “Maniche a vento resistenti”,che coinvolge i loro genitori a 
preparare il materiale, presso scuola dell’infanzia Arcobaleno 
- 25 e 35 bambini/e, Laboratori di costruzione di giochi da tavolo pro-sociali tematici, 
presso 2 doposcuola ARCI, da metà aprile in poi 
- 35 bambini/e, Costruzione di strutture ludiche in legno e giocattoli tematici, presso 
centro aggregazione doposcuola Città Meticcia, 3 incontri a maggio  
-  15 bambini/e, laboratorio di costruzione di giocattoli tematici, da metà aprile  a 
maggio, centro aggregazione informale (ACER-Arci) la Casa Volante 
- 35 bimbi/e bambini/e, Festa di primavera, 21 aprile pomeriggio, presso parco kirecò 
- 40 bambini/e, Piccole strutture ludiche per animazione con le famiglie durante la 
Festa della celebrazione della liberazione, 25 aprile, Palazzo Grossi, Castiglione di 
Ravenna 
- 20 bambini/e, ARTI IN GIOCO – Bolle ad arte, presso Dock 61, 05 maggio 
- 220 bambini/e, Marinando sbarca a scuola, supporto all’animazione all’evento che 
promuove inclusone sociale, 04 maggio mattino, Marina di Ravenna 
- 25 bambini/e, L'aperitiv'orto, all’interno dell’iniziativa “Meraviglie segrete”, 13 maggio 
pomeriggio, Giardini Speyer - Viale Farini Giardini 
- 140 bimbi/e, Piccola Festa del gioco decentrata, condotta dai genitori con la 
presenza di gruppi organizzati di tutti i bambini/e della scuola dell'infanzia Monti 16 
maggio, presso area giardino via Capodistria 
- 300 bimbi/e e bambini/e e ragazzi/e, Festa del diritto al gioco 27 maggio, presso 
Parco delle Manifiorite 
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- 24x7 più 22 =  180 (7 classi sc. primaria e ragazzi/e dell’alternanza scuola lavoro) 
Piccola festa del gioco decentrata, dalle 14,00 presso Sc Ricci Muratori 
- 8 classi sc primaria per un totale di 150 bambini/e, Piccola festa del gioco decentrata 
nella scuola primaria di Mezzano, 5 o 6 giugno al pomeriggio 
 

5. Partner e loro 
coinvolgimento 

Comune di Ravenna, Assessorati Pubblica Istruzione/Infanzia e Ambiente: fornendo 

collaborazione alla progettazione, all’organizzazione, alla valutazione, promozione via 

volantino e manifesti), compartecipazione alle spese. 

Tavolo inter associativo (collaborazione alla progettazione, all’organizzazione, alla 

realizzazione, alla conduzione di laboratori in servizi educativi vari ed eventi pubblici, alla 

valutazione): Ass. Lucertola Ludens, Marinando, Dalla Parte dei Minori, La Ruota 

Magica, Zebra Gialla, Mabhuai Italia Filippine, Coop La Pieve, Progetto Crescita, ARCI, 

Unicef comitato locale, Centro La Lucertola (Ass. Fatabutega), Unità Pedagogica del 

Comune di Ravenna. 

Tra questi ve ne è la metà che anche concorre al Tavolo con gli assessorati 

Ambiente/Istruzione/Decentramento per “il Parco Inclusivo anche a Ravenna”, a cui si è 

aggiunta con vivo interesse Amata Brancaleone.  

Legambiente Circolo locale Matelda, collaborazione alla raccolta fondi addizionali 
(merenda con prodotti Coop per la Festa e altri eventi del 23 febbraio e 08 aprile) e alla 
Campagna “Isole e non zebre”, attraversare in maggiore sicurezza la strada verso il 
parco cittadino 
 
Coop Kirecò/Hostaria Circolo Arci, sede di eventi (04 novembre, 01 ed 08 dicembre, 
21 aprile e supporto alla Festa del 27 maggio) 
 
Sc dell’infanzia Arcobaleno e Manifiorite e Le Ali coinvolgimento di docenti, bimbi/e e 

genitori nella costruzione di “risorse ludiche” per la Festa nonché sua promozione diretta 

Sc. dell’infanzia Monti, coinvolgimento di docenti, bimbi/e e genitori nella costruzione di 

“risorse ludiche” ed auto gestione di una “piccola festa del gioco decentrata”, nell’area 

vedere circostante la scuola, nonché per la Festa del gioco 

Ass. La Ruota Magica, attraverso il laboratorio di musicoterapia all’aperto, promuovere  

inclusione all’aperto in aree verdi 

Sc primaria Ricci Muratori, coinvolgimento delle due classi 4B e 4C nel laboratorio 

“Diritti in gioco” e in una “piccola festa del gioco decentrata”, avendo al seguito altre 5 

classi, nonchè la classe 4ASU in alternanza scuola lavoro 

Liceo Dante Alighieri, classe 4ASU, alternanza scuola lavoro presso le classi 4C e 4B 

della scuola primaria Ricci Muratori, con partecipazione come supporto sia alla “Piccola 

festa del gioco decentrata della Ricci Muratori, e sia alla Festa del gioco del 27 maggio. 

Liceo artistico Nervi-Severini – 3C e G grafica adesione al concorso di ideazione 

grafica del nuovo logo del Progetto e della Festa del diritto gioco, affinchè questo risulti 

più rappresentativo la diversità, l’inclusione ed il protagonismo dei bambini/e 

Associazioni Città Meticcia ed Arci Comitato Provinciale, coinvolgimento dei 

bambini/e di tre doposcuola nella costruzione di “risorse ludiche” per la Festa nonché 

sua promozione diretta 

Centro aggregazione informale La Casa Volante, coinvolgimento dei bambini/e nella 

costruzione di “risorse ludiche” per la Festa (con autogestione diretta durante la Festa) 
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nonché sua promozione diretta 

Casa Circondariale di Ravenna e Coop La pieve, costruzione di risorse ludiche in 

legno, preparate in falegnameria, utili alla Festa e oltre 

Coop Kaleidos di Faenza e Libera Università del Gioco (LUnGi), collaborazione 

nell’organizzazione/promozione della Tavola Rotonda del 14 aprile, sulle Feste del gioco 

che coinvolgono efficacemente la scuola, nonché collaborazione per la realizzazione di  

una rete di soggetti che realizzano Feste del gioco in Romagna, mutuando risorse 

Proloco e Circoscrizione Castiglione di Ravenna, per la realizzazione di animazione 

alla festa del 25 aprile e avvio collaborazione per il coinvolgimento della scuola primaria 

locale per l’anno prossimo  

Dock 61 Circolo Arci e Arc-Lab Studio, quarto anno di collaborazione per la 

realizzazione ARTI IN GIOCO – Bolle ad arte - giocare con l’arte bandendo la didattica 

Associazione Marinando, per supporto all’animazione di “Marinando sbarca a scuola” 

e “Tutti imbarc-abili”,  eventi celebrativi svolti a Marina di Ravenna, a chiusura del 

progetto scolastico di inclusione sociale via barca a vela, 

Associazioni Giardino e dintorni e Cittattiva, collaborazione all’animazione urbana di 

due eventi del programma “Meraviglie segrete”, del 12 e 13 maggio 

Centro La Quercia e Circolo Barattolo, per il supporto ad una o due piccole feste del 

gioco decentrate con il Baratto di giocattoli e altri prodotti dell’infanzia, nonché alla Festa 

del diritto al gioco prestando tavoli   

Centro Quake, centro aggregazione giovanile limitrofo il parco Manifiorite, gli 

adolescenti saranno presenti alla Festa con un programma di performance musicali, di 

ballo e vocali, celebrando la fine di corsi che li hanno coinvolti durante l’inverno. 

Sc primaria di Mezzano, contribuendo ad arricchire con animazione ludica  la locale 

“piccola festa del gioco decentrata”, auto gestita dai genitori  

6. Descrivere il progetto 
realizzato (attività, 
iniziative, eventi) con 
particolare attenzione 
alla coerenza tra gli 
obiettivi prefissati e i 
risultati raggiunti 
 
Si veda il Cap. V, punto 4 
delle Linee Guida (pag. 
16) 
 

Il Progetto ha come orizzonte ultimo l’implementazione in città (e nel forese da 
quest’anno) della Convenzione dei diritti dell’infanzia a partire dal Diritto al gioco, nelle 
direttive presenti nel progetto Unicef “Città miche dei bambini/e”, e orientamento 
all’applicazione pratica nel “Manifesto dei diritti naturali di bimbi e bimbe” di Gianfranco 
Zavalloni, riconoscendo il valore degli “Ostacoli al gioco all’aperto” ed ai motivi 
dell’esclusione sociale all’aperto individuati dai bambini/e, avendo come criterio massimo 
di successo la ricomparsa dei “gruppi gioco” (socializzazione e gioco libero) nei luoghi 
pubblici; promuovendo la Campagna: “Isole e non zebre”. 
 
- OBIETTIVO: la sensibilizzazione al valore e pratica del diritto al gioco (mirato 
all'inclusività sociale e praticato all'aperto) attraverso generazione eventi pubblici di 
confronto a promozione della cultura ludica ed esercizio del diritto al gioco in luoghi 
pubblici, costruzione di interazioni tra organizzazioni e reti collaborative, diffusione 
informazioni via sito web;  
- OBIETTIVO: di protagonismo e partecipazione delle diverse fasce d’età, attraverso 
la co-costruzione di “risorse ludiche” utili ai gruppi che si incontrano ed alla Festa; 
raccolta di opinioni ed implementazione del protagonismo dei bambini/e nel risolvere in 
forma accessibile problemi a loro cari a partire dal diritto al gioco), come per il 
coinvolgimento di scuole e altri servizi educativi con i laboratori pratici e “Diritti in gioco”; 
nel fare questo liberare le barriere che impediscono a diverse fasce d’età d’interagire 
collaborativamente come per il coinvolgimento dei genitori nelle scuole dell’infanzia; nel 
coinvolgimento delle classi e gruppi di altri servizi educativi, a realizzare giocattoli ed 
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inventare giochi da utilizzare nelle “piccole feste del gioco decentrate”, possibilmente 
invitando ed ottenendo la presenza di questi bambini/e nella gestione delle risorse 
ludiche che hanno realizzato e prestato all’evento della Festa finale 
- OBIETTIVO: di promozione del confronto/conoscenza tra culture ludiche “altre” e 
locali (intercultura e identità del territorio), quest’anno non si è fatto niente di specifico in 
questa direzione; 
- OBIETTIVO: di accessibilità ed inclusività alla pratica ed ai luoghi di gioco, 
mantenendo attiva la Campagna “Isole e non zebre”; praticando il gioco in luoghi 
pubblici attraverso eventi pubblici gratuiti; “meticciandosi” con nuove e vecchie 
organizzazioni locali affinchè si incrementi l’influenza e la condivisione di opinioni per 
nuove azioni comuni; 
- OBIETTIVO: attenzione e rispetto dell’ambiente, con attenzione alle pratiche del 
riuso e riciclo ludico e creativo del materiale, sempre applicate alla costruzione delle 
“risorse ludiche” e alla modalità di esercizio della manualità ludica e creativa (che 
preservi lentezza, accessibilità, autonomia operativa ed ideativa ricorrendo a strumenti 
manuali). 

7. Segnalare gli 
elementi di originalità e 
innovazione sul piano 
contenutistico e 
metodologico 
 
Si veda il Cap. V, punto 4 
delle Linee Guida (pag. 16) 

 

Rispetto alle precedenti  edizioni, ci sono diversi elementi di novità che erano stati 
ricercati   intenzionalmente già in anni passati, ma che solo quest’anno stanno portando 
motiv i per sentirsi soddisfatti di averli raggiunti. 
- L’adesione dell’Assessorato all’Ambiente che compartecipa alle spese, se con le 
attività si concorre a lavorare su di un tema a loro caro (l’Aria), sperimentando a partire 
da quest’anno qualcosa che troverà maggiore sviluppo l’anno prossimo (concorrendo 
sempre ad arricchire e supportare il progetto della Festa del diritto al gioco); e al 
convergenza di due assessorati sullo stesso progetto fa bene sperare per il futuro, ma 
anche promette sincere buone intenzioni delle istituzioni di fare ogni anno un passetto 
di più. 
- la nascente rete di promozione delle Feste del gioco a livello nazionale in relazione alla 
scuola, di ogni ordine e grado, che ha avuto il suo “battesimo” con il primo evento 
pubblico con la Tavola rotonda del 14 aprile, presso il contesto della Festival della 
Comunità Educante di Faenza. Con il quale i referenti convenuti da Carpi,  Verona e  
Ravenna e del presidente dell’Ass. LUnGi, confermano la validità del confronto e 
condivisione di buone pratiche per coinvolgere il mondo della scuola nel gioco, al di là 
del giocare per apprendere, nonché dell’intenzione di continuare ed espandere il 
format dell’evento anche in altre realtà locali nazionali, continuando così quanto il 
Tavolo vuole fare con la coop Kaleidos a livello Romagnolo. 
- L’adesione della classe 4ASU del Liceo Dante Alighieri secondo la modalità 
dell’alternanza scuola lavoro (dentro a due classi quarte della scuola primaria Ricci 
Muratori e oltre, arrivando a supportare con un servizio attivo in una piccola festa del 
gioco decentrata e la festa culmine del processo); con questi ragazzi/e si  è proposto 
inizialmente di “fare amicizia con i bambini/e” coinvolgendosi in attività ludico creativo 
espressive, e poi di facilitare la comunicazione, la risoluzione dei problemi aperti nelle 
discussioni, nei compiti di ricerca, anche di non sottrarsi nel fornire un racconto che 
rievochi “quando ero bambino/a io mi ricordo che …” arricchendo in questo modo 
l’attività del laboratorio “Diritti in gioco”, e ricavandone spunti didattico metodologici di 
lavoro sul tema dei diritti a partire dal diritto al gioco. 
- Un maggiore coinvolgimento del gruppo docenti sia alla scuola dell’infanzia Monti, che 
alla Ricci Muratori, chiedendo più presenza in classe  (con un numero di interventi 
superori a quelli normali per i laboratori) e sia coinvolgendosi nelle attività con i 
bambini/e anche senza la presenza degli esperti. 
- Sul piano degli strumenti di promozione e documentazione il nuovo sito 
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dirittoalgioco.IT, che sostituisce dirittoalgioco.NET, proponendosi con una diversa 
impostazione della struttura dei contenuti, meglio raccolti per categorie, come se 
fossero capitoli di un libro, e che anticipano appunto questo (che si voleva editare entro 
maggio, ma che non ci si è riusciti a stare nei tempi). 
- Erano stati presentati a scuola, organizzati con i docenti e si era ad un passo dal 
realizzare anche nuovi  laboratori nel forese dopo le feste di Pasqua (nelle scuole 
primarie di Mezzano, Piangipane e Savarna), con conseguenti “piccole feste del gioco 
decentrate”; ma di tutto ciò resta l’intenzione da entrambe le parti di ritentare l’anno 
prossimo; per quel che riguarda al scuola primaria di Mezzano di contribuire come 
Tavolo all’ arricchimento della festa della scuola che si farà ad inizio giugno, perché 
comunque il gruppo dei genitori era stato messo in movimento su ciò. 
- E’ stata contattata la Garante dell’infanzia (che ha risposto con disponibilità ed 
interesse verso il Progetto, ma ha anche rimandato a trovare altra data per un suo 
possibile intervento), ed un gruppetto di esperti che si affianchino alla sua presenza a 
Ravenna, rendendosi altrettanto disponibili per iniziative di carattere culturale, che 
leghino diritti, gioco, parchi inclusivi, città amiche dei bambini/e. Si ipotizza di generare 
qualcosa in questa direzione per ottobre 2018, come utile apertura di un nuova 
edizione della Festa all’interno della rete Amata Brancaleone, per evento/i dentro la 
Rocca Brancaleone e a Kirecò. 
-  “La piccola festa decentrata” che dovrebbe svolgersi alla scuola primaria Ricci 
Muratori il 31 maggio (dove sono stati realizzati molti laboratori in diverse classi, anche 
connessi ad altri progetti, e quindi c’è diretta relazione con più insegnanti). In questa 
scuola si è presentata un'altra novità: con una nuova formula (differenziata) si è 
realizzato il laboratorio “Diritti in gioco” in due classi quarte. Questa formula ha 
previsto di svolgere contenuti del laboratorio classico aggiungendo anche tempo per 
realizzare giocattoli ed inventare giochi, da giocare l’vento ludico nel giardino scolastico 
a cui parteciperanno anche altre classi, quelle appunto  coinvolte in altri progetti; qui ci 
sarà il supporto fornito dai ragazzi/e della classe 4ASU del Liceo.  
- Ulteriore gratificante novità di quest’anno, inseguita già dall’anno scorso, è il 
coinvolgimento di due classi del Liceo Artistico Nervi/Severini  (la 4C e la 4 G sezione 
“grafica”)  per la riprogettazione del logo della Festa e del Progetto, affinchè questo  
risulti più rappresentativi delle tematiche dell’inclusione sociale, mantenendo vivo lo 
spirito del legittimo protagonismo dei bambini/e a definire e risolvere (in forma a loro 
accessibile) i problemi che li riguardano rispetto ai diritti della Convenzione, ed in 
specifico al Diritto la gioco. 
- Tra i contenuti a preparazione della Festa del 27 maggio  (avviati l’anno scorso) si è 
tentato di raggiungere anche le Circoscrizioni di città e del forese, provando a 
convogliare l’interesse di tutte verso un focus culturale e progettuale comune: quello 
dei parchi inclusivi. Il lavoro che si sta tentando di fare va nella direzione indicata dagli 
assessorati Ambiente ed Istruzione: il progetto lo si vuole ma deve sussistere una 
partecipazione dal basso a suo sostegno. Si è tentata anche una via indiretta attraverso 
il presidente dell’Unione distrofia muscolare di Rimini, che ha collaborato alla 
progettazione del parco inclusivo “Tutti a bordo” di Rimini  (il più prestigioso d’Italia), 
ma non vi sono stati esiti nella sua opera di mediazione affinchè referenti di diverse 
associazioni di genitori confluissero al Tavolo. C’è una nuova pista che è quella dell’ass. 
Marinando, un gruppo veramente maturo di adulti che promuove l’inclusione sociale 
via barca a vela e questa è una pista nuova tutta da sperimentare. 
- attraverso gli eventi pubblici si sono aperte nuove collaborazioni con altri soggetti 
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organizzati della città, alcuni anche capaci d fare rete,  come l’Ass. Giardino e dintorni”, 
la proloco di Castiglione di Ravenna, referenti delle scuole primarie del forese di 
Mezzano, Piangipane  e Savarna,fino al la Libera Università del Gioco (LUnGi, che ha per 
statuto quello di proporsi a livello nazionale). 

8. Descrivere l’effettivo 
coinvolgimento dei 
giovani partecipanti 
nella realizzazione del 
progetto e la 
valorizzazione del loro 
contributo nello 
specifico percorso di 
cittadinanza attiva  

Scuole dell’infanzia: i/le bimbi/e saranno coinvolti a decorare materiale pre-lavorato dai 
genitori, affinchè questo sia poi assemblato per generare “risorse ludiche” e 
decorazioni d’ambiente che “funzionano con l’aria”, utili a caratterizzare la Festa, tanto 
che essa sia nella loro scuola che al parco Manifiorite. 
 
Scuole Primarie: i/le bambini/e saranno coinvolti a decorare materiale pre-lavorato dai 
genitori, affinchè questo sia poi assemblato per generare “risorse ludiche” e 
decorazioni d’ambiente che “funzionano con l’aria”, utili a caratterizzare la Festa, tanto 
che essa sia nella loro scuola che al parco Manifiorite. Bambini/e delle cassi quarte e 
quinte avranno anche l’incarico di passare ai più piccoli quanto da loro ideato  e 
sperimentato in termini di giochi, tanto nella festa nella loro scuola che se qualcuno di 
loro si spera anche che verrà alla Festa del diritto al gioco al parco Manifiorite, auto 
gestendo le risorse generate da loro in centri di interesse ludici. 
 
Doposcuola e centri di aggregazione informale Arci, Casa Volante e Città Meticcia: 
realizzazione di “risorse ludiche” con tema Aria, per se e per la Festa, con la possibilità 
che – alla Festa – sino i bambini/e stessi/e a gestire il centro di interesse ludico. 
 
Adolescenti del centro Quake saranno protagonisti/e di performance musicali, canore e 
di ballo durante la Festa al parco Manifiorite. 
 
Scuole superiori:  
- una classe del Liceo Dante Alighieri coinvolta in un percorso di alternanza scuola 
lavoro di interazione ludica con i bambini/e, di facilitazione della comunicazione, di 
supporto alla festa decentrata e a quella del parco Manifiorite 
- Due classi terze del liceo Nervi Severini area Grafica, coinvolte nella riprogettazione 
dell logo del Progetto e della festa del diritto al gioco, affinchè questo risulti più 
rappresentativo della diversità, inclusione sociale, protagonismo dei bambini/e, gioco 
all’aperto 
 

9. Descrivere la 
relazione intercorsa con 
l’Assemblea legislativa  

 
Si veda il Cap. V, punto 4 
delle Linee Guida (pag. 16) 

 

Adesione ad eventi di lancio/valutazione del nuovo/passato anno di ConCittadini 
Richiesta di mediazione per coinvolgere la Garante per l’Infanzia 
Invio di due relazioni scritte con allegati sul medio e lungo termine di tempo del Progetto 
Invio Relazione Finale 
 

10. Descrivere l’evento 
realizzato all’interno del 
percorso progettuale 
nella relazione con il 
territorio. 
 
Si veda il Cap. V, punto 4 
delle Linee Guida (pag. 
16) 

14 aprile pomeriggio a Faenza, nel contesto del Festival della Comunità Educante 
Tavola Rotonda: le Feste del gioco e il loro ruolo di coinvolgimento del mondo della 
scuola, condivisione di buone pratiche. 
 
Coordinatore: Roberto Farnè -  Dipartimento Scienze Qualità della vita (UNIbo) e 

Presidente della Libera Università del Gioco (LUnGi) 

Relatori: Dino Mascalzoni - il progetto delle “Piazze dei giochi” nel contesto del Tocatì-Vr 
              Stefania Vezzani (in sostituzione di Emilia Ficarelli) - racconta della “Festa del  

Assemblea Legislativa della Regione Emilia-Romagna ( r_emilia )
Assemblea Legislativa ( AOO_AL )
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